КУБОК ОФИЦИАЛЬНОГО ФАН-КЛУБА ФК«ФАКЕЛ» ВОРОНЕЖ
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РЕГЛАМЕНТ СОРЕВНОВАНИЙ
I. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

1.1. «Кубок фан-клуба» по футболу (в дальнейшем - Соревнования) проводятся с целью:

· развития, пропаганды и популяризации футбола и фан-движения в Воронеже и области; 

· определения сильнейших игроков фан-движения; 

· организации досуга фанатов, любителей футбола, формирования здорового образа жизни; 

· повышению футбольной грамотности среди фанатов и любителей футбола. 

II. РУКОВОДСТВО СОРЕВНОВАНИЯМИ

2.1. Общий контроль за подготовкой и проведением Соревнований осуществляет актив Официального фан-клуба ФК«Факел» Воронеж и Fiery Force (в дальнейшем оргкомитет). 

2.2. Непосредственную организацию и проведение Соревнований осуществляет Региональная общественная организация «Официальный фан-клуб ФК «Факел» Воронеж»
III. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ

3.1. Участниками Соревнований могут быть команды, включающие в свой состав людей из фан-движения и обязующиеся соблюдать положения Регламента.
Допуск к соревнованиям осуществляется оргкомитетом при условии своевременной уплаты взносов и иных платежей в порядке, размерах и в сроки, определенные Регламентом.

3.2..Игрок может быть одновременно зарегистрирован для выступления только в одной команде. 

IV. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ И ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ

4.1. Соревнования проводятся в 1 этап (игра по круговой системе «каждый с каждым»).

4.2. Места команд определяются по наибольшей сумме набранных очков во всех матчах данного турнира. За победу начисляется 3 очка, за ничью - 1 очко, за проигрыш - 0 очков.
В случае равенства очков у двух или более команд преимущество получает команда, имеющая следующие лучшие показатели:

· наибольшее число побед во всех матчах; 

· результаты игр между собой (число очков, число побед, разность забитых мячей и пропущенных мячей, число забитых мячей, число забитых мячей на чужом поле); 

· лучшая разность забитых и пропущенных мячей во всех матчах; 

· наибольшее число забитых мячей во всех матчах; 

· при равенстве этих показателей назначается дополнительный матч между этими командами;

Первое место в Первенстве в случае равенства очков у двух команд определяется по результатам игр между собой (число очков). В случае равенства очков назначается дополнительный матч между этими командами. 

V. ПОРЯДОК ОФОРМЛЕНИЯ ЗАЯВОЧНОЙ ДОКУМЕНТАЦИИ СОРЕВНОВАНИЙ

5.1. Завка на участие в Соревновании подается письменно путем направления на e-mail: fanclub-fakel@yandex.ru.
5.2. В заявке указывается:

· название команды;

· ФИО (ники) игроков;

· ФИО и контактные телефоны капитана команды.
5.3. В заявку разрешается включать не более  12 игроков.
5.4. В течение турнира игрокам не разрешается переход из команды в команду, а командам разрешается перезаявлять не более 3 игроков после 4-х туров. Заявка до 3-го тура.
VI. ОРГАНИЗАЦИЯ МАТЧЕЙ

6.1. Матчи Соревнований (далее - Матчи) проводятся по следующим правилам:

6.1.1. Игра проходит в составах 6 на 6 игроков (5 полевых и вратарь). Минимально допустимое количество игроков 5 (4+вратарь).

6.1.2. Игры проходит на площадках размером 45-50м (длинна), 22-25м (ширина). Первые цифры минимально допустимые. 

6.1.3. Штрафная площадка должна представлять собой прямоугольник с длинной и отступами от каждой штанги по 3 м и длинной 9 метров.

6.1.4. Ауты должны вбрасываться руками, а угловые подаваться ногами. 

6.1.5.Пенальти должно пробиваться с 7 м отметки в штрафной площади.

6.1.6. Матч состоит из 2 таймов по 25 минут и перерыва между таймами в течение 5 минут. Судья имеет право добавить время, но не более 3х минут  к игре (2й тайм) если были задержки в процессе игры. В случае серьёзной задержки время матча останавливается.

6.1.7. При выполнении штрафного (свободного) удара игроки команды в чью сторону пробивается штрафной, должны находиться не ближе 5-ти метров к мячу.

6.1.8. Вратарь при выходе мяча за лицевую линию имеет право ввести мяч либо ногой с земли, либо рукой.

6.1.9. Если вводиться вратарём ногой «с руки», то мяч не имеет права пересекать половину поля. В случае нарушения назначается свободный удар.

6.1.10. Вратарь не имеет право брать мяч в руки, если он ему передаётся своим игроком стопой акцентировано.

6.1.11. Остальные правила соответствуют, основным правилам игры в футбол.

Дополнения к правилам:______________________________________________________________________________

6.2.  Игроки команд, принимающие участие в данных Соревнованиях, обязаны выполнять все требования Регламента Соревнований, проявляя при этом высокую дисциплину, организованность, уважение по отношению друг к другу и зрителям, в соответствии c правилами «Fair play.

6.3. Матчи начинаются в _________.

6.4. Календарь Соревнований утверждается оргкомитетом.

6.5. Правила переноса матчей. Команда, которая хочет по тем или иным причинам перенести свою игру должна:

а) Не позднее, чем за сутки предупредить оргкомитет соревнований, а так же капитана команды соперника.

б) обосновать причину переноса (уважительной считается занятость до 5 человек из заявки команды)

6.6. В каждой игре разрешается неограниченное количество замен из числа запасных. 

6.7.  Форма, как минимум одной из команд должна включать футболки одного цвета (за исключением вратаря). 

6.8. Во время матча запасные футболисты и болельщики не имеют права выходить на поле. В случае нарушения этого правила запасным назначается штрафной удар, а игрок нарушивший правила получает предупреждение, при рецидиве игрок получает удаление и отстраняется от игры.

VII. СУДЕЙСТВО СОРЕВНОВАНИЙ

7.1. К судейству соревнований допускаются судьи, рекомендованные оргкомитетом и утверждённые на общем собрании команд.
7.2. Судьи, назначенные для проведения матча, обязаны подтвердить своё назначение, не менее чем за сутки до матча.

7.3. Судья обязан до начала матча совместно с представителями участвующих в матче команд определить цвета формы таким образом, чтобы они отличались друг от друга. Футболки и гетры футболистов играющих команд должны различаться по цвету. Судейская форма должна отличаться по цвету от формы играющих на поле команд.

7.4. Судья матча в случае неприбытия команды на матч должен незамедлительно сообщить об этом в оргкомитет.

7.5. После окончания матча главный судья обязан внести результат в протокол или сообщить о результате оргкомитету соревнований.

7.6. Если при проведении матча имели место удаления футболистов, а также случаи нарушения порядка, судья матча обязан сообщить об этом в оргкомитет соревнований.

7.7. Просьбы команд о замене назначенных на матчи судей не принимаются.

VIII. ПРОТЕСТЫ. ОБЖАЛОВАНИЕ РЕШЕНИЙ СУДЕЙ

8.1. Команды имеют право подать протест на факты (действия или бездействия), связанные с несоблюдением Правил игры и/или нарушающие положения настоящего Регламента в части проведения матча.

8.2. Команды имеют право подать жалобу на качество судейства матча.

8.3. Протесты на Матчи Соревнований рассматриваются оргкомитетом Соревнований. Протест должен быть подан в устной форме не позднее чем через полчаса после окончания матча. 

8.4. Капитан команды имеет право подать протест или жалобу после окончания матча и обязан немедленно сообщить об этом судье. Представитель команды-соперника должен быть поставлен в известность о подаче протеста или жалобы сразу после окончания матча.

Протест или жалоба в течение 30 минут с момента окончания матча должен быть направлен капитаном команды в оргкомитет.

8.5. Лица, подавшие протест или жалобу, несут ответственность за достоверность и объективность сведений, содержащихся в протесте или жалобе. В случаях, если в протесте или жалобе содержатся ложные, искаженные сведения оргкомитет вправе применить к футбольному клубу и лицам, подавшим протест или жалобу, дисциплинарные санкции.

8.6. Рассматриваются жалобы на качество судейства, которые, по мнению руководства команды, связаны со следующими решениями (действиями) судьи:

- не назначенными или неправильно назначенными пенальти; 

- не вынесенными или неправильно вынесенными судьей дисциплинарными санкциями; 

- ошибочным определением нарушений "Правил игры в футбол", приведшим к срыву атаки или непосредственному взятию ворот; или ошибочным неопределением нарушений Правил игры в футбол, приведшему к взятию ворот.
IX. МЕСТА ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ

X. УСЛОВИЯ ПРИЕМА И ПОРЯДОК РАСЧЕТОВ

10.1. Футбольные команды, которые участвуют в соревнованиях, несут все расходы, необходимые для проведения этих соревнований.


10.2. Вступительный взнос за участие в соревнованиях составляет  ____________ (_____________) рублей и перечисляется в оргкомитет.

XI. ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ФУТБОЛИСТОВ, СУДЕЙ, КОМАНД

11.1. Футболисты не имеют права вмешиваться в действия судьи матча.

11.2. Футболисты к матчу не допускаются в случае:

11.2.1. Если их форма не относится к спортивной (ботинки вместо кроссовок, кед, бутс и т.д.)

11.2.1. Если футболист находиться в состоянии алкогольного или наркотического опьянения.

11.3. Команде, не явившейся на игру без уважительной причины или ушедшей с поля, засчитывается техническое поражение со счетом 0-3, а команде-сопернику засчитывается победа со счетом 3-0.

11.4. За участие в матче незаявленного или дисквалифицированного футболиста команде засчитывается поражение со счетом 0-3, а команде-сопернику присуждается победа со счетом 3-0.

11.5. Если матч по решению судьи был прекращен из-за недисциплинированного поведения футболистов одной из команд или ухода с поля команды до окончания матча, то этой команде засчитывается техническое поражение со счетом 0-3, команде-сопернику присуждается победа со счетом 3-0. В случае большей разности мячей результат остается в силе. Если матч не закончен по вине обеих команд, то обеим командам засчитывается техническое поражение со счетом 0-3.

11.6. За повторные нарушения пп.9.6-9.8 настоящего Регламента команда исключается из числа участников соревнований. Если команда, снятая (снявшаяся) с соревнований, провела менее половины матчей, то ее результаты аннулируются. Если она провела половину и более матчей, то данной команде засчитывается поражение в оставшихся матчах со счетом 0-3, а командам-соперникам присуждается победа со счетом 3-0.

11.7. За грубые нарушения Регламента команда может быть исключена из соревнований решением оргкомитета.

11.8. Игрок, удаленный с поля, автоматически пропускает очередную игру и до решения КДК к участию в очередных матчах не допускается.
11.9. В случае несвоевременного прибытия команды к месту проведения матча к установленному времени его начала (невыход на футбольное поле) оргкомитет делает все возможное для проведения матча в этот же день. По истечении 15 мин  со времени официального начала матча судья информирует оргкомитет о случившемся для принятия решения.

ХII. НАГРАЖДЕНИЕ

12.1. Команды-призеры награждаются кубками и дипломами.

12.2. По окончании сезона оргкомитет определяет лучших футболистов сезона: вратаря, игрока и лучшего  бомбардира соревнований.

Лучшие футболисты и лучший бомбардир зонального этапа Первенства награждаются дипломами и памятными подарками. 

XIII. УСЛОВИЯ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ ОРГКОМИТЕТА С ТЕХНИЧЕСКИМИ ПАРТНЕРАМИ И СПОНСОРАМИ

13.1. Региональное общественное объединение «Официальный Фан-Клуб ФК «Факел» Воронеж» предлагает заинтересованным лицам и организациям на взаимовыгодных условиях стать техническими партнерами и спонсорами традиционного турнира по футболу среди воронежских болельщиков «Кубка фан-клуба».

 
Оргкомитет соревнований можем предложить несколько видов размещения рекламы: 

печатная (в программах, буклетах, афишах, календарях, в статьях, которые будут освещать турнир)
электронная (на сайте официального фан-клуба http://fanclub-fakel.ru/)

на сувенирной продукции (которая будет выпускаться с эмблемой фан-клуба)

иные совместные рекламные акции

XIV. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ

14.1. Регламент вступает в силу с момента его утверждения общим собранием команд. 
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